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背景
最近，單位與省內某高校做校企合作，安排我去學校講實踐課。湊著這個機會，我把自己幾年的一線開發經驗拿出來給大家分享，特別是那些即將加入編程行列的同學，希望能把我的一些經驗，能夠讓他們在開始的時候就能接觸到，繼而養成一種習慣，自然的應用在今後的研發工作中。
不少同學對語言的重視超出了我的想象，這使我不得不先說一下。這幾乎是個經典問題了，不僅僅是學生，據我所知，不少論壇上也有諸如此類的問題。我始終認爲，語言僅僅只是一個工具，不同的應用選擇不同的工具。不要被語言所束縛，你應該去駕馭這些工具。
本人的看家語言Delphi，用Delphi做過UDP通信、資料庫開發、底層視頻採集等；
用F-Basic開發過小學數學出題系統；
通過Visual Fox Pro之二級等級考試；
用C語言描述過非對稱加密演算法，通過國家電腦等級考試(網路技術)三級機試語言；
用Asp+HTML做過網站，寫過簡單的JavaScript腳本；
用Visual Basic.net開發過MIS系統；
用c#.net做過用戶註冊功能；
用VC++調用過Delphi的dll，做DirectShow將C++代碼看懂，然後用Delphi描述；
用Access的VBA調用過Delphi的dll，寫過VBA腳本；
用標準SQL語言寫過SQL語句；
最近，正在看JAVA之JSP相關的Web開發技術； 

我曾經在我的博客(http://hi.baidu.com/66557239) 內打過個比方：如果你有一口寶刀，你應該首先把這刀法煉好；如果你已經煉就了蓋世刀法，有一天需要用槍了，憑你的心智，可能槍拿起來你就會用，而且不久又會成爲一個槍神；有一天需要用炮了，依你對武器的理解，…… 不同的應用，選擇不同的工具，一定要對某一種工具有很深的理解，這樣才能觸類旁通，以不變應萬變。
接下來，我就結合自己多年的一線開發經驗，給大家談談一些心得體會，希望大家能夠將這些轉化爲自己的東西，養成爲一種習慣，那麽筆者的目標也就實現了。
第一，培養寫碼的美感；寫出來的代碼，應該給人以整體的美的感受，看起來很整潔，讓人願意看，願意細細研究；一個專案，應該有一個統一的編碼規範，團隊成員在寫碼的時候都遵循這個規範，如果做的很好的話，整個專案下來，應該就像是一個人在寫碼；這樣團隊內的任何成員拿到代碼都可能感覺這代碼是似曾相識，爲今後的維護是有很大好處的；當然，如果我們沒有一個統一的規範，一個連思路都很模糊的程式師，如果讓他寫出整潔的代碼，可能是一種奢望，如此看來，優秀的代碼也是技術成熟的一種表現。
   第二，初始化；我所說的初始化，首先是指一個一個具體的變數的初始化。我可以確定的是：Delphi、C/C++、C#、JAVA這幾種語言，所聲明的變數，均要初始化後才可以使用。用戶聲明一個變數後，就會在記憶體中自動分配一塊空間給這個變數。被分配的空間之前可能有資料，因此變數定義後如果不指定其值，那麽在程式運行過程中其值是不可預知的，這將可能影響到程式的正常運行，甚至造成一些軟體問題，而且很難被測試重現，這在我實際的工作中，是遇到過的。然後，我要指出的是，要注意一個函數/過程、一個功能、一個模組的初始化。我們舉個例子，如果我們要寫一個用戶資訊管理的模組，那麽我們首先要對這個模組進行初始化，這個初始化根據不同的系統要求，可能內容不同，比如模組內的總體變數的初始化、介面上的欄位元初始化、介面的狀態初始化等等；
   第三，創建與釋放的嚴格對應；在Delphi、C/C++中，這裏特指那些自己創建的物件、自己申請的記憶體空間，都要自己來釋放；當然，在C#中，由於.net採用了代碼託管，而.net有垃圾回收機制，一般情況下，你創建的物件不需要你關心回收問題；JAVA與C#一樣，JAVA有JVM來處理垃圾回收問題，不需要你過多的關心；
   第四，智慧注釋；在代碼注釋這一塊，一直有兩種不同的觀點，一種支援每段代碼後面最好均加以注釋；另一種支援無注釋代碼，認爲需要注釋的代碼本身就是有問題的代碼，真正在邏輯上清晰的代碼，是不需要注釋的；我個人比較傾向於後一種，但是我又反對一句代碼都不加，所以我提倡“智慧注釋”。所謂智慧注釋，就是通常情況下，盡最大可能的保持邏輯的清晰，讓其他夥伴很輕鬆的就能夠看清代碼的意圖、功能，然後在關鍵的部分加上注釋，什麽是關鍵的部分呢？比如某個地方用到了一個公式，那麽就得把此公式給寫出來，某個地方容易出錯，就要把注意寫清楚等等。
   第五，高內聚、低耦合；保持函數（過程）、單元、功能模組、專案的最大的獨立性；注意劃分函數/過程、單元、功能模組等的粒度問題。舉個例子，比如，我們劃分函數/過程，那麽盡可能讓一個獨立的小功能寫在一個函數/過程內。往大了想，比如單元、功能模組、專案等都是一樣，盡可能提高內聚性，降低單元與單元之間、模組與模組之間的耦合性。如果這一點我們能夠做的很好，比如模組與模組之間均採用介面的方式耦合，那麽如果其中一個模組的功能有較大的調整，那麽沒有問題，我們只需要保持介面不變，調整這個模組的內部實現就可以了，而不會影響與其他模組之間的耦合。
   第六，相容性；關於相容性，我主要談三個方面：1、SQL語句的相容性；由於我們的系統可能需要同時使用Microsoft的SQL Server和Postgres的PgSQL，甚至可能要求支援Access，所以我們在寫SQL語句的時候，就要考慮書寫通用的SQL語句，而不能寫任一資料庫所特有的寫法；如果這一點做的很好，我們可以根據用戶的規模或者要求，非常靈活的更換對不同資料庫的支援；2、不同軟硬體環境的相容性；我覺得這一點，Microsoft可以算得上是典範，其Windows軟體幾乎可以在任何可以裝起來的機器上有很好的表現。就拿我最近發現的windows的一個長處來說吧，我的顯示器換寬屏了，這時我才發現，windows視窗對內容的顯示是可以支援寬屏的，而且效果很好，相比之下，不能充分利用寬屏的一些網站表現就很差了，包括一些桌面軟體的表現也不盡人意，當然，這一點我也承認，自己設計的軟體也沒有充分考慮或者沒有很好的解決這個問題；3、軟體的向下相容；這個說起來大家都知道是什麽意思，但是一到實際應用中，就會很容易被忽略，我最近就遇到過這麽一個問題。我利用面向物件技術寫的一個功能模組，早期的版本，是不需要後臺表中的某欄位(iField)的，由於修改一個BUG，需要用到這個欄位(iField)了。這時候，我只改了當前的功能，用了這個欄位，但是沒有考慮到，以前的版本，用戶現在手上正在使用的版本，這個欄位(iField)可能並沒有值（因爲之前是用不到的），這就出現了向後相容的問題。
   第七，健壯性；關於健壯性，就是程式即使出現的非常嚴重的問題，也不要出現沒有回應、軟體崩潰等讓用戶惱火的現象，我認爲應該養成習慣，在容易出現致命問題的地方，我們要主動寫代碼去捕捉這些異常，即便這些異常意外的發生了，我們也可以給用戶一個友好的提示，而不至於整個軟體“挂掉”，當然，我們要最大可能的避免出現這些異常。
第八，高效性；讓自己的程式飛起來。關於高效性，我主要想從表結構設計，業務操作，代碼優化三方面談談。首先，我認爲表結構設計不僅僅要完成其存儲資料的功能，而且要考慮表結構設計的高效性與簡潔性，在這裏，主要說一下高效性。這個高效性包括傳輸的高效性和保存的高效性，傳輸的高效性，主要是指，單位時間內，能夠將較多的資訊由資料庫傳送至軟體內(可能是LAN或者WAN)；保存的高效性，主要是指，存儲相當的信息量，所用的時間最短。這裏有一個指導思想，用盡可能少的資訊符號來傳達完整的資訊。舉個例子，比如我寫的BUG管理系統，裏面有一張表(tbbuginfo)，用於存儲BUG的屬性資訊。BUG的屬性包括編號、名稱、嚴重性、優先順序別、所屬專案、提交人等，通常情況下，我們是把這些資訊直接寫入表內就是；但是如果按照上面的指導思想去考慮，像嚴重性、優先順序別、所屬專案、提交人這類資訊，我們都可以把他們做成基本資料，然後用一個編號與之對應，這樣我們在保存和傳輸的時候，只需要傳輸這些編號即可，大大提高了效率。其次，如果有可能，我們在設計表的時候，可以考慮業務上的需要，比如，需要操作的頻度非常大的表，我們盡可能將其做的簡單，信息量做到最精簡，如果需要更詳細的資訊，我們再去關聯表中取詳細資訊；這樣做的好處在於，需要頻繁操作的表，回應速度、查詢速度都會非常快；最後說一下代碼優化，現在我們的機器配置在不斷的上升，就說記憶體吧，現在1G的記憶體已經是標配了，2G的記憶體也很常見，所以在我們寫代碼的時候，可以考慮利用這些記憶體，去換取時間，而不是一味地盡可能減小記憶體佔用。我還是說說我寫的BUG管理系統裏面的一個典型寫法，在系統啓動的時候，我把諸如嚴重性、優先順序別、專案名稱等這些相對固定的內容讀入到記憶體中，然後軟體在任何需要通過編號顯示名稱的地方，直接從記憶體中讀取這些資訊，這個時間幾乎可以忽略不計，效率提高了N倍。
最後的忠言 戒驕戒躁 夯實基礎 高標準 高要求 爭取一切實戰機會
不要浮躁，沈下心來，把基礎打好，把理論性的東西學透，然後應用於實踐，在實踐中煆煉、成長；提高對自己的要求，這些要求可以到一些招聘網站上查詢得到，比如某職位招人，需要什麽樣的技能，到什麽程度，自己經常性的去對比一下自己，還有多少差距，找出不足，繼續努力；另外，還要珍惜一切實戰的機會，只要有機會就不要錯過，沒有機會，自己創造機會，有時間可以自己做個小專案出來，這個專案的要求越高，只要你最終實現了，那麽你提高的就越多。
以上籍由自己多年的一線開發經驗，給大家說說，希望大家可以從中受益，讓一些我們日常工作中遇到的問題，在大家的身上不再重現，養成良好的習慣，說大點，也爲國內的軟體業發展盡一份微薄之力吧。
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