.NET手持設備開發工具包安裝調試篇

http://www.yesky.com/20020906/1629200.shtml
2002-09-06· ·秦海鵬··yesky
簡介：本文是微軟.NET手持設備開發工具包基礎篇的後續文章。本文簡單的介紹了微軟公司剛剛開始公開測試的.NET development for Pocket PC's and Windows CE.NET工具包的安裝及簡單調試。同時相應介紹了微軟公司在手持設備作業系統上的發展。

　　繼今年二月微軟公司成功發佈了Visual Studio.NET之後,.四月份.NET的另一個重要的組成部分―― .NET development for Pocket PC's and Windows CE.NET的Beta1版開始了世界範圍內的開發者測試工作。懷著濃厚的興趣，我線上申請了測試名額。上周，我收到了微軟公司通過航空快遞發過來的測試版光碟，光碟中包括Smart Device Extensions for Visual Studio .NET（Visual Studio .NET的手持設備擴展包）、.NET Compact Framework Beta1（微軟.NET緊湊版工作框架 公開測試版1）、SQL Server 2000 Windows CE Edition（基於Windows CE作業系統的SQL Server 2000資料庫）等幾個主要部分。微軟公司在產品說明中詳細說明了這一版本的目的是為了評估產品和測試設備的，所以可能會與後繼版本有一定的差別。由於微軟公司在授權書和光碟上均要求不得對此光碟進行拷貝、散佈，所以不能將此Beta1版本提供給更多的開發者，我只能將自己在學習和測試過程中的經驗、心得彙集成文，以使大家能瞭解.NET手持設備開發的一些詳細情況。

　　首先，我們需要將此開發包安裝到系統中，安裝的要求：

　　1． 支援的作業系統：

　　　Windows 2000 Professional SP2

　　　Windows 2000 Server SP2

　　　Windows 2000 Advanced Server SP2

　　　Windows XP Professional

　　2． 需要的軟體：

　　　Visual Studio .NET Final Release

　　　ActiveSync 3.5（手持設備與電腦保持資料同步的應用程式）

　　　如果您的電腦上沒有安裝ActiveSync 3.5，那麼可以去微軟網站下載。

　　　　http://www.microsoft.com/mobile/pocketpc/downloads/default.asp.

　　3．電腦硬體要求：

　　　600 MHz 奔騰III 以上處理器

　　　150 MB 以上的硬碟空間

　　　256 MB 以上記憶體（Windows 2000作業系統）

　　　320 MB 以上記憶體（Windows XP作業系統）

　　4．手持設備模擬器要求：

　　　額外的 64 MB 記憶體

　　從上面的安裝要求我們可以發現此軟體對於系統的要求已經很高了，由於在編程中需要對程式進行調試，我想絕大多數的開發者沒有基於Window CE或者Pocket PC的手持電腦吧，那麼我們就需要使用手持設備模擬器，此模擬器還需要佔用64M的記憶體空間，所以如果您的電腦配置比較低的話，那麼您可以考慮升級電腦了。

　　安裝很簡單，只要您的電腦系統符合上面的軟硬體要求就可以了。根據提示可以很方便的安裝成功的。
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初始化安裝介面 



　　安裝完成之後，我們在系統開始功能表並沒有發現什麼與此有關的新的快捷方式，但是當我們打開Visual Studio .NET新建一個項目時，我們發現在Visual Basic 和 Visual C#項目類別下都多了一個範本：Smart Device Application，此即是在使用Windows CE或Pocket PC等作業系統的手持輕便設備上創建應用的專案。
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新建專案中的Smart Device Application開發專案 



　　我們使用此範本創建一個新的專案，這時會彈出一個Smart Device Application Wizard 來引導我們一步步完成新建項目的工作。在此嚮導中，我們需要先選擇我們的應用的目標平臺：Window CE或者Pocket PC；然後需要選定我們的專案類型：Windows Application、Class Library、Windows Control Library、Console Application（Pocket PC平臺為Non-graphical Application）、Empty Project。需要注意的是：如果您選擇Window CE作為目標平臺，那麼可以使用Window CE Device，Window CE Emulator，Pocket PC Device，Pocket PC Emulator等四種設備或者模擬器來執行我們的應用程式。如果選擇Pocket PC作為目標平臺的話，只能使用Pocket PC Device，Pocket PC Emulator這兩種種設備或者模擬器來執行了。
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基於Windows CE系統平臺的開發嚮導
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基於Pocket PC系統平臺的開發嚮導


為了使大家明白這兩種平臺的區別，我們有必要介紹一下微軟在手持設備的作業系統即掌上作業系統的發展狀況。

　　自從微軟在1996年發佈Windows CE作業系統以來，掌上作業系統經歷了多個版本的更迭和根據應用設備的分化。前期主要是Windows CE 1.X和2.X，這個時期的Windows CE在大量功能創新的背後存在著很多的致命缺點，所以在市場佔有率方面不如Palm。到了Windows CE 3.X，微軟將整個CE3.0的產品線分為三種：Pocket PC（主要用於掌上型設備），Handhelp PC（用於類似次筆記本電腦與終端機形態的周邊設備）與Mobile Phone（智慧手機系統）。而Windows CE .NET（Windows CE 4.0）是Windows CE 3.0 的後繼者的代碼名稱，此版本的Windows CE已經成為了.NET大家族的一員了。而作為Pocket PC的後繼版本 Pocket PC 2002(代號Merlin) 的主要應用物件還是掌上型設備，如最新的惠普公司的Jornada 560系列等產品已經採用了Pocket PC 2002，在手機的作業系統上微軟開發了Stringer（尚在原型機階段）。微軟的目標是將Windows CE平臺擴張到不僅僅是PDA，還包括嵌入式設備領域，如商業銷售設備（POS）和工業用電腦等領域。

　　由此我們可以發現為何會有兩種作業系統平臺的區別，因為Pocket PC只是Window CE的一部分，Pocket PC的主要應用對象還是掌上電腦，而Window CE 的範圍更寬。Pocket PC 2002也可以定義為一個Windows CE基礎上的1/4 VGA顯示的、ARM處理器的移動設備，並且額外加入一套新的API，例如HPC,WebPAD等等。所以為了Windows CE 平臺開發的應用專案包含了Pocket PC平臺上的應用。所以在選擇Windows CE為平臺的應用項目可以選擇Pocket PC作為調試設備。

　　上面的設置都選擇完成之後，新建項目即完成。VS.NET將自動在此專案中創建一個處於設計狀態的Window Form。此Form為採用設備默認尺寸大小的表單，同時控制項列表區域顯示一個mainMenu的功能表控制項（默認添加），我們可以在此功能表控制項中設計表單功能表。
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新建的VS.NET的手持設備開發專案 



　　由於我們只是需要測試一下怎麼調試或發佈一個Smart Device的項目，在這裏我們就不再添加任何控制項，直接就進行的Debug（測試）操作。當我們點擊工具欄上的Debug按鈕後，VS.NET將此項目進行編譯，然後會彈出一個詢問視窗，在此視窗裏我們確定運行此應用的目標設備，由於我沒有使用Pocket PC的手持設備，所以只能選擇Pocket PC Emulator作為目標設備。這時，系統會啟動Pocket PC模擬器，這是一個Pocket PC作業系統介面的Windows視窗，視窗內即Pocket PC的介面，我們可以使用滑鼠來類比觸控筆來操作，也可以通過模擬器的功能表來暫停、硬重啟、軟重啟和關機操作。在Pocket PC的介面中我們可以發現我們剛剛建立的那個Windows 視窗。由於我們沒有添加任何控制項，所以只是一個簡單的視窗而已。
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Pocket PC模擬器的介面 
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Form1在Pocket PC模擬器上運行後的介面 



　　通過上邊的介紹，我們初步瞭解了the Smart Device Extensions for Visual Studio .NET and the .NET Compact Framework 的主要功能和安裝事項，並且通過新建Smart Device Application來瞭解了.NET的手持設備的應用專案的創建和使用模擬器調試等內容。在以後的文章裏，我們會逐步深入介紹.NET手持設備開發的一些詳細情況以及.NET Compact FrameWork Beta1的一些情況，以使各位讀者朋友能瞭解一下.NET在手持設備上開發的一些詳細情況
