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一、 高层 MIDP 事件 
高层 MIDP 事件分为两类： Command 和 Item 事件。最简单地说，Command 事件是由设备上的键击

触发的，而 Item 事件则是显示中的可视化组件改变的结果。在本节中将介绍如何处理这两种事件类型。 

 

Command 对象 
在移动设备中发生一个事件

时，就会有一个 Command 对象携带

有关这个事件的信息。这些信息包含

所执行的命令的类型、命令的标签以

及其优先级。在 J2ME 中，命令通常

是由设备上的软按钮（soft-button）

表示的。 

如果在屏幕上要显示很多命令，那么

设备就会创建一个菜单以包含多重

命令。 

 

 

 

 

 
用 Command 对象进行事件处理 

可以管理命令的 MIDP 组件只有 Form、TextBox、List 和 Canvas。 

用 Command 对象处理事件的基本步骤如下所示： 

1. 创建一个 Command 对象。 

2. 将这个 Command 添加到 Form、TextBox、List 或者 Canvas 上。 

3. 创建一个监听器。  

检测到事件后，监听器会产生对 commandAction() 方法的调用。用这个方法可以确定是哪一条命令

生成了这个事件并对它进行相应处理，显示在下一面板中。 

下面一段代码显示了用一个 Command 对象处理一个事件的过程。 

private Form fmMain;              // Form 

private Command cmExit;           // Command to exit the MIDlet 

... 

fmMain = new Form("Core J2ME");   // Create Form and give it a title 

// Create Command object, with label, type and priority 

cmExit = new Command("Exit", Command.EXIT, 1); 

... 

fmMain.addCommand(cmExit);        // Add Command to Form 

fmMain.setCommandListener(this);  // Listen for Form events 

... 

public void commandAction(Command c, Displayable s) 

{ 

  if (c == cmExit) 

  { 

     destroyApp(true); 

     notifyDestroyed(); 

  } 

} 

 

Item 对象 
还可以用 Item 对象处理事件。在 MIDP 中预定义了几个 Item 用于处理特定事件类型。例如，

DateField item 让用户可以选择在屏幕上显示的日期和时间，而 TextField item 让用户可以输入一组字

符数字和特殊字符。 

用 Item 对象处理事件 
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除了 StringItem、Spacer 和 ImageItem，每一个 Item 都可以识别事件。像 Command 对象一样，

在可以识别事件之前必须首先创建一个监听器。当给定 item 上发生了改变时 —— 例如更新了 

TextField 组件中的文字 —— 就生成一个事件。 

在任何 Item 组件中发生改变后，就调用 itemStateChanged() 方法。在这个方法中您可以确定是哪

一个 Item 生成了事件。 

不同的设备实现处理 Item 事件的方式可能会有所不同。MIDP 没有指定必须识别哪一个 Item 事件，

所以不是一个 Item 上的每一个事件都会自动调用 itemStateChange() 。例如，如果更新了 DateField 组

件中的年份，在检测到这种改变时也许不会调用 itemStateChange() 方法。可能只有当用户转移到屏幕中

其他组件时设备才会识别这个事件。 

下面的一段代码显示了 DateFieldItem 对象的简单事件处理。 

private Form fmMain;                 // Form 

private DateField dfToday;           // DateField item 

... 

fmMain = new Form("Core J2ME");                     // Create Form object 

dfToday = new DateField("Today:", DateField.DATE);  // Create DateField 

... 

fmMain.append(dfToday);             // Add DateField to Form 

fmMain.setItemStateListener(this);  // Listen for Form events 

 

... 

 

public void itemStateChanged(Item item) 

{ 

  // If the datefield initiated this event 

  if (item == dfToday) 

    ... 

} 

我们的第一个 MIDlet 将同时展示 Command 和 Item 事件处理。 

PDF created with pdfFactory trial version www.pdffactory.com

http://www.pdffactory.com


第一部分 MIDP的高层 UI  

第 3 页 共 3 页 

效果如下： 

输入每一个字符时，就会生成一个 Item 事件。

回过头来看 itemStateChanged() 方法中的代码，对每

一个事件我们在 WTK 控制台中打印一个消息，如下所

示： 

public void itemStateChanged(Item item) 

{ 

  System.out.println("Inside 

itemStateChanged()"); 

} 
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二、 Display、Displayable 和 Screen对象—— 它们共同构成了 

MIDP 的设备显示机制。 
 

Display对象 
MIDlet 有 Display 对象的一个实例。这个对象用于获得有关当前显示的信息 

n 如可用的颜色支持  

n 并包括请求被显示的对象（即 Form 和 Textbox）的方法。 

Display 对象实质上是设备显示屏的管理程序，它控制在设备上显示什么内容。 

 

Displayable 对象 
尽管每个 MIDlet 只有一个 Display 对象，但是 MIDlet 中的许多对象可能是 可显示的

（displayable） —— 它们是 Form、TextBox、ChoiceGroup 等。 

一个 Displayable 对象是在设备上可见的组件。MIDP 包含 Displayable 的两个子类：Screen 和 

Canvas。下面是每个子类的类定义： 

abstract public class Displayable 

public abstract class Canvas extends Displayable 

public abstract class Screen extends Displayable 

 
 

Screen 对象 
Screen 对象在设备上是不可见的。相反，由 Screen 派生出高层组件子类，最终用户是与所显示的

这些子类进行交互的。 

从 Screen 派生的子类  
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三、 Form 和 Item 组件 
Form 实质上是包含其他组件的容器，其中每一个组件都是 Item 类的一个子类。 

我们将分析组成 MIDP 的高层 API 的每一个设备显示组件，它们是： 

• DateField  

• Gauge  

• StringItem  

• TextField  

• ChoiceGroup  

• Spacer  

• CustomItem  

• Image and ImageItem  

 

DateField 组件 
DateField 组件提供了可视化地操纵在 java.util.Date 中定义的 Date 对象的方法。在创建一个 

DateField 对象时，指定用户可以编辑日期、时间，或者二者皆可编辑。 

DateField 的构造函数如下： 

DateField(String label, int mode) 

DateField(String label, int mode, TimeZone timeZone) 

下面是创建 DateField 对象并用当前日期和时间填充这个对象的部分代码清单。 

private DateField dfAlarm; 

// DateField with label, that allows both date and time to be changed 

dfAlarm = new DateField("Set Alarm Time", DateField.DATE_TIME); 

dfAlarm.setDate(new Date()); 

DateField 模式 

通过指定适当的 模式（mode） 参数，还可以指定 DateField 组件为只能调整日期 或者 时间。下面

是显示每一种可用 模式（mode） 选项的声明： 

DateField("Set Alarm Time", DateField.DATE_TIME); 

DateField("Set Alarm Time", DateField.TIME); 

DateField("Set Alarm Time", DateField.DATE); 

例子程序如下: 

    DateFieldTest MIDlet：调整时间  
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DateFieldTest MIDlet：调整日期  

 
 

我的学习代码： 

/*------------------------Test-------------------------*/ 

import javax.microedition.midlet.*; 

import javax.microedition.lcdui.*; 

public class TCI extends MIDlet implements 

ItemStateListener, CommandListener 

{ 

 private Form fr; 

 private Command qc,hc,pc; 

 private Display display;    // Reference to Display object 

for this MIDlet 

 private TextField text; 

 public TCI() { 

  display = Display.getDisplay(this); 

   

  fr = new Form("关于按钮测试"); 

  qc = new Command("Exit",Command.EXIT,1); 

  hc = new Command("Help",Command.HELP,2);   

  pc = new Command("Pause",Command.HELP,2); 

  text= new TextField("姓名:","",10,TextField.ANY); 

      fr.append(text); 

  fr.addCommand(qc); 

  fr.addCommand(hc); 

  fr.addCommand(pc); 

  fr.setCommandListener(this); 

  fr.setItemStateListener(this); 

  } 

 public void startApp() { 

  display.setCurrent(fr); 

  }  

 public void pauseApp() { } 

    public void destroyApp(boolean unconditional) { } 
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 public void commandAction(Command c,Displayable s) { 

  if (c==qc){ 

   destroyApp(true); 

   notifyDestroyed(); 

    

   } 

  } 

  public void itemStateChanged(Item item) { 

        System.out.println("Inside itemStateChanged()"); 

        } 

      

 } 

 

Gauge 组件 
Gauge 组件显示一个进程度量风格的界面。有两种 Gauge：交互式 和 非交互式。前者使用户可以对 

gauge 做出改变。后者要求开发者更新 gauge。 

下面是 Gauge 组件的构造函数： 

Gauge(String label, boolean interactive, int maxValue, int initialValue) 

下面是创建交互式的 Gauge 的一小段代码： 

private Gauge gaVolume;    // Volume adjustment 

gaVolume = new Gauge("Sound Level", true, 100, 4); 

实际应用: 
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StringItem 组件 
StringItem 组件用于显示标签和/或文本字符串。因为应用程序运行时，用户既不能改变标签也不能

改变文字，所以 StringItem 不能识别事件。 

StringItem 的构造函数如下所示： 

StringItem(String label, String text) 

实际应用: 

 

=====Change后====  
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TextField 组件 
Textfield 模拟了所有典型的文本输入字段。可以指定标签、最大字符数以及所接受的数据类型。

TextField 组件还实现了在输入时屏蔽字符的密码修改器。 

下面是 TextField 的构造函数： 

TextField(String label, String text, int maxSize, int constraints) 

参数 constraints 是为 TextField 组件定义了以下约束： 

• ANY 允许所有字符。  

• EMAILADDR 只允许有效的电子邮件地址。  

• NUMERIC 允许所有数字值。  

• PHONENUMBER 只允许电话号码。  

• URL 只允许在 URL 中有效的字符。  

• PASSWORD 在输入时屏蔽所有字符。  

现在让我们看一看在这个示例 TextField 中添加第二个约束 —— 密码修改器 —— 后会有什么现

象。 

下面是原来的 TextField： 

tfText = new TextField("Phone:", "", 10, TextField.PHONENUMBER); 

 
而下面是新的： 

tfText = new TextField("Phone:", "", 10, TextField.PHONENUMBER | TextField.PASSWORD); 

保存新的源代码，生成并运行这个 MIDlet。现在可以看到在输入每一个字符时，它是如何被屏蔽的，

如图所示。 

一个具有密码约束的 TextField 组件  

 

 

ChoiceGroup 组件 

ChoiceGroup 组件使用户可以从预先定义的一组条目中选择。有两种 ChoiceGroup 形式： 

 多选（multi-selection） —— 它常用来指复选框 

 单选（exclusive-selection） —— 它实质上就是单选按钮组 

 
实际应用: 
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Spacer 组件 
Spacer 是一个不可见的组件，它帮助显示中其他项目的定位。只要指定每一个 Spacer 的宽度和高度，

就可以用它提供组件之间垂直和水平的间隔空间。因为 Spacer 是不可见的组件，所以它不会识别事件。 

 

CustomItem 组件 
CustomItem 组件使您可以创建自己的 Item 组件。像其他 Item 一样，这种组件可以添加到 Form 上

并可以识别并处理事件。 

CustomItem 是用 paint() 方法绘制到显示中的。作为这个组件的创建器，需要由您来编写 paint() 

中的代码。创建 CustomItem 的过程与处理任何扩展其他类的其他 Java 平台对象没有区别。下面显示了

一个简单 CustomItem 组件的外壳： 

public class NewItem extends CustomItem 

{ 

    public NewItem(String label) 

    { 

      super(label); 

      ... 

    } 

PDF created with pdfFactory trial version www.pdffactory.com

http://www.pdffactory.com


第一部分 MIDP的高层 UI  

第 11 页 共 11 页 

    protected void paint(Graphics g, int width, int height) 

    { 

      ... 

    } 

    protected int getMinContentHeight() 

    { 

      ...; 

    } 

    protected int getMinContentWidth() 

    { 

      ... 

    } 

    protected int getPrefContentHeight(int width) 

    { 

      ... 

    } 

    protected int getPrefContentWidth(int height) 

    { 

      ... 

    } 

... 

 

} 

虽然 CustomItem 是 MIDP 高层接口中最令人兴奋的一个，但是创建它就要了解更多有关 CustomItem 

组件的内容，请参阅 参考资料。 

 

ImageItem 和 Image 组件 
有两个类用于处理显示图像：Image 和 ImageItem。Image 用于创建一个图像对象并包含像高度和宽

度、以及图像是否可变这样的信息。ImageItem 定义了如何显示一个图像，即图像是否对中、靠左、在屏

幕上方等。 

MIDP 提供了两种图像：不可变的和可变的。一个 不可变 图像在创建后不能再改变。通常，这种图

像是从像文件这样的资源中读取的。一个 可变 图像实质上是一块内存。通过将图像内容编写进这个内存

块而创建它。在下面几页中我们将讨论不可变图像。在第 2 部分讨论低层界面时将介绍可变图像。 

Image 和 ImageItem 类的构造函数 

下面是 Image 和 ImageItem 类的构造函数： 

Image createImage(String name) 

Image createImage(Image source) 

Image createImage(byte[] imageDate, int imageOffset, int imageLength) 

Image createImage(int width, int height) 

Image createImage(Image image, int x, int y, int width,int height, int transform) 

Image createImage(InputStream stream) 

Image createRGBImage(int[] rgb, int width, int height,boolean processAlpha) 

ImageItem(String label, Image img, int layout, String altText) 

显示一个图像的步骤 

下面的代码显示了如何从文件中创建一个图像、将它与一个 ImageItem 对象相关联、并将图像附加

到 Form 上。 

Form fmMain = new Form("Images"); 

... 

// Create an image 

Image img = Image.createImage("/house.png"); 

// Append to a form 

fmMain.append(new ImageItem(null, img, ImageItem.LAYOUT_CENTER, null)); 

PDF created with pdfFactory trial version www.pdffactory.com

http://www.pdffactory.com


第一部分 MIDP的高层 UI  

第 12 页 共 12 页 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PDF created with pdfFactory trial version www.pdffactory.com

http://www.pdffactory.com


第一部分 MIDP的高层 UI  

第 13 页 共 13 页 

四、 List、TextBox、Alert 和 Ticker 组件 
MIDP 高层界面的 List、TextBox、Alert 和 Ticker 组件，与提供垂直滚动以容纳所有显示的组件

的 Form 组件不同，List、TextBox 或者 Alert 对象本身占满了整个显示屏。Ticker 与其他组件有一些

不同，它不是 Screen 的子类。相反，它是在 Screen 类中定义的一个变量。因此，所有从 Screen 派生

出的对象都可以显示一个 Ticker。 

 

List 组件 
List 包含以三种形式之一展示的一组选择。在前面讨论 ChoiceGroup 时我们已经看到了多选和单选

形式，第三种可用的形式是隐式。隐式列表 通常用于表示选择菜单。 

实际应用: 

在这个例子中，我们加入了几个图像，让它们与清单中的每一条目并排显示。为每一个字符串指派图像和

标签的代码，如下所示： 

// Create array of image objects 

Image images[] = {Image.createImage("/1.png"), 

                      Image.createImage("/2.png"), 

                      Image.createImage("/3.png")}; 

// Create array of corresponding string objects 

String options[] = {"Next", "Previous", "New"}; 

// Create list using arrays, add commands, listen for events 

lsDocument = new List("Document Option:", List.IMPLICIT, options, images); 
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TextBox 组件 

TextBox 组件用于允许多行输入。TextBox 和 TextField 组件有相同的指定允许的内容类型的约束 

• ANY 允许所有字符。  

• EMAILADDR 只允许有效的电子邮件地址。  

• NUMERIC 允许所有数字值。  

• PHONENUMBER 只允许电话号码。  

• URL 只允许在 URL 中有效的字符。  

• PASSWORD 在输入时屏蔽所有字符。  

下面是 TextBox 的构造函数： 

TextBox(String title, String text, int maxSize, int constraints) 

如果需要改变用户可以在 TextBox 中输入的内容的类型，那么只需要改变约束参数。例如，如果添

加了如下所示的声明，就将只接受数字值。 

tbClip = new TextBox("Textbox Test", "Contents go here..", 125, TextField.NUMERIC); 

 

Alert 和 AlertType 组件 
Alert 实质上是一个非常简化的对话框。有两种类型的 Alert：有模式（modal） —— 在用户确认

之前它一直显示对话框，和 无模式（non-modal） —— 它显示指定的秒数。  

Alert 的构造函数如下所示： 

Alert(String title) 

Alert(String title, String alertText, Image alertImage, AlertType alertType) 

AlertType 组件使用声音而不是视觉提示通知用户一个事件。例如，可以编写代码让 AlertType 发

出特定的声音以通知用户出现了错误。 

AlertType 组件有五种预定义的声音：alarm、confirmation、error、info 和 warning。  

回头看 Alert 构造函数，注意 Alert 还可以包含对 AlertType 的引用。最终结果是先有一个表明 

AlertType 的声音，然后是一个 Alert 对话框。 

实际应用: 

创建一个有模式 Alert 

同样，下面的代码展示了如何同时实现 Alert 和 AlertType 组件。这段代码还展示了如何创建一个

有模式（相对于无模式）对话框 

al = new Alert("Alert sound", "Error sound", null, AlertType.INFO); 

... 

// Wait for user to acknowledge the alert 

al.setTimeout(Alert.FOREVER); 

通过简单设置 Alert.FOREVER 的 timeout 值，可以保证在用户确认之前，将会播放或者显示报警。 

====选择前后===〉  
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Ticker 组件 
Ticker 组件展示了水平滚动横幅。可以对 Ticker 指定的惟一参数是要显示的文本消息。滚动的速

度和方向是由设备实现决定的。 

Ticker 的构造函数如下： 

Ticker(String str) 

下面是 Ticker 的定义在 Screen 类中所示： 

public abstract class Screen extends Displayable 

{ 

   ... 

   private Ticker ticker = null; 
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   ... 

} 

实际应用: 

Ticker 在显示屏的上方滚动，同时 List 显示一系列产品 

  

 
 

结束语 
您已完成了对 J2ME 和 MIDP 的共两部分的介绍的第一部分。在教程的这第一部分中，介绍

了构成 MIDP 的高层 API 的用户界面组件，以及对这个 API 的两个事件处理技术。通过本教程，

您还获得了在 J2ME 环境中创建和运行 MIDlet 的大量实际经验。  

现在您已经掌握了足够的知识，可以开始创建自己具有简单用户界面能力的 MIDlet。在教

程的第 2 部分，我们将学习更多的知识，介绍 MIDP 的低层用户界面组件。低层 API 组件比这

里讨论的组件更复杂，但是它们也会为您提供对移动设备应用程序外观的更多控制。  
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