[image: image1.png]&)



Delphi How To
第4章 三層式系統架構篇
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4-1 三層式系統架構概論

原理解說 

三層式系統架構中的三層是指Client→Application Server→Database Server，比以前的Client→Server架構多出了Application Server，所以執行效率上要Client數量多才看得出來(分散處理增加效能)。

以微軟的SQL Server授權來說，最基本的為5個Client，所以超過5個就可利用三層式系統架構來減少Client的授權數量，因為一台Application Server僅需一個Client授權(此種方式可能需一台Application Server用一組帳號密碼登入資料庫，但為設計方便通常是全部都用同一組帳號密碼登入資料庫，然後再以程式控制登入系統者的權限)。

多出的Application Server做些什麼呢？大部分都是擔任Client對Database Server資料存取的橋樑，再來就是配合資料的異動(例如：領料後要扣庫存，扣庫存這個動作就可在此層做)，還有一些複雜的報表和運算，都可在此層做完，再傳給Client顯示，減少資料的傳輸。

在Client→Server架構大都靠Store Procedure來做，但是每家資料庫的寫法都不同，且Debug不易，有的資料庫升級還要重寫一遍，所以此層可減少換資料庫所帶來的不便，和增加系統的可讀性和一致性(都是用Delphi寫的)。

而多層式系統架構是在Client和Application Server間加入負載平衡控制的電腦，此電腦和Client皆需安裝OLEnterprise軟體，Client尚需加入TOLEnterpriseConnection元件(不存在元件盤，在Mconnect Unit可動態Create)指定BrokerName，即此電腦的名稱。

由於手邊沒有OLEnterprise軟體，所以也沒有實做過，僅從書(博碩文化Delphi 4.0徹底研究)和Delphi Help中得知，且實做上僅需修改部分Client程式，和在電腦中安裝軟體及設定，所以本章不加深入研究，因此僅定名為三層式系統架構。

設計步驟 

Client端電腦一般可使用Windows 98以上的作業系統，Application Server端電腦建議使用Windows 2000 Professional的作業系統，因為它沒有連線人數的限制，夠穩定且可接受較大容量的記憶體，又可設定DCOM連接時Port的範圍，至於Database Server就可隨等級搭配，只要Application Server連的到即可，若採用微軟的SQL Server + Windows 2000 Server，則可購買Small Business Server 2000，因其內附多套Server用軟體，即包括此兩者，一起購買的價格遠比分開購買便宜的多。

本章所有程式皆以Delphi5實作，資料庫使用微軟的Access(方便將資料庫附上，使用簡便)，非標準元件皆在ThreeTier\Component目錄內，請先行安裝，本章以介紹系統基礎架構為主，新系統皆可加入本章程式後使用或繼承，ThreeTier\Common即存放這些共用的程式，這樣共用程式修改後，更新給使用的系統就方便多了。

在開始三層式系統架構設計前，需先考慮要使用的資料庫連接方式，是要使用BDE或ADO，BDE因為已進入維護狀態，所以資料庫的支援並不是很完整(如透過ODBC連接，使用Text欄位存入大量資料會被截斷問題)，ADO則在和ClientDataSet配合上有點Bug(如參數或Locate使用中文時，找不到問題)，本章兩種連接方式都會介紹，如何選擇？端看設計者的使用方式和熟悉度。

還有連接Application Server方式是要使用DCOMConnection、SocketConnection、 WebConnection或CorbaConnection。DCOMConnection直接和RemoteDataModule連接，少了中介程式的未知性，但多了Windows權限控管的設定(NT核心的作業系統才要)，很多學習者在此挫敗；SocketConnection先連到$(DELPHI)\Bin\ScktSrvr.exe，由其擔任中介者，好處可直接指定Port Number、做Callback和對資料的壓縮或加密；WebConnection則要透過Web Server和$(DELPHI)\Bin\HTTPsrvr.dll，由其擔任中介者，但需架Web Server和使用HTTPsrvr.dll，增加了更多變數，CorbaConnection作者沒有研究過，所以在此僅以最多人使用的DCOMConnection和SocketConnection做為介紹。

4-2 Server端系統架構
使用元件 

Panel、Timer、CheckBox、MaskEdit、Edit、Label、BitBtn、ClientDataSet、DataSource、JsDBGrid、ADODataSet。

原理解說 

雖說Server端不需顯示東西，但其主要的Form卻不可捨棄，有人不知將其移除，雖編譯時不會有錯誤，可是卻無法讓Client連線，所以既然一定要留著，不妨多留些資訊讓管理者更加清楚使用情形。所以在此Form上放上自製可按抬頭排序的JsDBGrid和可暫存資料的ClientDataSet，再來製作可繼承的RemoteDataModule，以達到設計的簡便。

設計步驟 

1. 將自製元件(在光碟ThreeTier\Component)裝上，File→New Application，設定Form的字型，這樣以後放上去的元件字型就會跟著變，不用改即可字型一致。放上Panel設定Align為alTop，放入Timer、CheckBox、MaskEdit、Edit、Label、BitBtn製作定時自動關閉功能(Server程式通常在有Client連接時，自動開啟，都沒有Client連接時，自動關閉，但有時Server程式沒有辦法自動關閉，長久沒有關閉會使程式不穩定)。

在CheckBox1的OnClick事件，設定勾選才啟動Timer1

Timer1.Enabled := CheckBox1.Checked;

BitBtn1.Enabled := True;

在Edit1的OnKeyPress事件，設定只可輸入數字和倒退鍵

if not (Key in ['0'..'9',#8]) then Abort;
在Edit1的OnChange事件，設定Timer1.Interval

Timer1.Interval
  := StrToIntDef(Edit1.Text, 50) * 60 * 1000;
     // Interval單位為1/1000秒，Edit.Text為分鐘

BitBtn1.Enabled := True;

在Form的OnShow事件，紀錄程式所在路徑，有兩個地方會用到

gs_Path := ExtractFilePath(Application.ExeName);
if gs_Path[Length(gs_Path)] <> '\' then
  gs_Path := gs_Path + '\';
在BitBtn1的OnClick事件，將設定存檔

var
  lt_Save : TStringList;
  function lf_Value(at_Check : TCheckBox) : String;
  begin
    if at_Check.Checked then
      Result := 'Y'
    else
      Result := 'N';
  end;
begin
  lt_Save := TStringList.Create;
  try
    lt_Save.Values['啟動'] := lf_Value(CheckBox1);

    lt_Save.Values['時間'] := MaskEdit1.Text;

    lt_Save.Values['幾分鐘檢查一次'] := Edit1.Text;

    lt_Save.SaveToFile(gs_Path + 'AutoClose.ini');
  finally
    FreeAndNil(lt_Save);
  end;
  BitBtn1.Enabled := False;
範例說明 

這是一段用組合語言指寫的發音函式:

技巧提示

· 將常用元件頁往前移：Component→Configure Palette...(常用的有Midas、ADO、DataAccess、DataControls、自訂元件)。

· 設定Delphi記住關閉時的狀態：Tools→Environment Options...→Preferences將Autosave options的Project Desktop打勾。

· 讓設計出來的執行檔減肥，使用Rutime packages：Component→Install Packages...將Build with runtime packages打勾。分發時需將相關的packages(*.bpl)隨程式一起打包。

· 安裝元件：Component→Install Component...→按Unit file name後的Browse...按鈕→選取元件檔案。

· 字型設定：：；：：：Charset設成DEFAULT_CHARSET這樣在不同Windows都有最好的顯示，Name設細明體，每個英文字都等距。

· 自訂常用功能按鈕：在功能按鈕處按滑鼠右鍵→Customize...→Commands→將常用的功能拖曳到功能列上即可。常用的有Project的Build(整個Project重新編譯，有時候用Run，剛改過的沒有作用)、Options...(設定Project相關資訊)，Run的Program Reset(用Delphi Run程式當掉關不掉時用)，View的Project Manager(可管理多個Project)、Object Inspector(叫出物件屬性編輯器)、Alignment Palette(對齊元件)。

· 對齊元件：按住Ctrl鍵，拖曳滑鼠圈選要對齊的所有元件，點View Alignment Palette，點選對齊種類。

· 自訂編輯視窗顏色：Tools→Editor Options...→Color→Color SpeedSetting選擇Twilight(好處是保留字、字串、數字、變數有各自的顏色，容易除錯)。

· 按Ctrl + 空白鍵會帶出元件屬性，與切換輸入法相衝，因為有時按點自動帶出功能會失效，所以需要使用，可將切換輸入法改成別的按鍵組合。

4-3 Client端系統架構
使用元件 

無

原理解說 

一般使用Beep函式(Function)或Windows.Beep函式，只能從音效卡發音， 

設計步驟 

首先必須先了解8253晶片所提供的I/O Port的格式，8253晶片利用I/O Port

範例說明 

這是一段用組合語言指寫的發音函式:

技巧提示

· 使用組合語言時，利用asm 與 end指令將組合語言的指令內含至

4-4 新系統加入系統架構步驟
使用元件 

無

原理解說 

一般使用Beep函式(Function)或Windows.Beep函式，只能從音效卡發音， 

設計步驟 

首先必須先了解8253晶片所提供的I/O Port的格式，8253晶片利用I/O Port

範例說明 

這是一段用組合語言指寫的發音函式:

技巧提示

· 使用組合語言時，利用asm 與 end指令將組合語言的指令內含至

4-5 程式封裝與系統安裝設定
使用元件 

無

原理解說 

一般使用Beep函式(Function)或Windows.Beep函式，只能從音效卡發音， 

設計步驟 

首先必須先了解8253晶片所提供的I/O Port的格式，8253晶片利用I/O Port

範例說明 

這是一段用組合語言指寫的發音函式:

技巧提示

· 使用組合語言時，利用asm 與 end指令將組合語言的指令內含至

5-6 我的函式庫
使用元件 

無

原理解說 

一般使用Beep函式(Function)或Windows.Beep函式，只能從音效卡發音， 

設計步驟 

首先必須先了解8253晶片所提供的I/O Port的格式，8253晶片利用I/O Port

範例說明 

這是一段用組合語言指寫的發音函式:

技巧提示

· 在Class內寫好procedure或function定義後可按Ctrl + Shift + C産生實作的Code。

�4-1 三層式系統架構概論�(三層式系統架構優點、Application Server的作用)�4-2 Server端系統架構�(顯示登入資訊和繼承的運用)


4-3 Client端系統架構


(權限控管和基礎Form的實作)


4-4 新系統加入系統架構步驟


(新系統如何使用前兩節所開發出來的系統架構)


4-5 程式封裝與系統安裝設定


(程式封裝簡介，三層式系統安裝常見問題，權限設定問題)


4-6 我的函式庫


(常用函式實作)
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