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4-1 如何將彩色圖片轉成灰階圖片?

使用元件 

  TImage

原理解說 

  紅、綠、藍(RGB)影像，是表示彩色影像的一個標準方式。而灰階影像簡單來說，就是由黑到白的漸層，也就是一張圖片由全黑慢慢變淡，一直變到白色為止，所以感覺就像漸層一樣。目前一般通用的灰階圖片是256色的灰階，也就是從全黑到全白共有256種顏色。
   一張彩色的圖片，我們可以透過影像處理軟體，如Photoshop或 PhotoImpact，轉換成灰階圖片，原理就是將彩色圖片中每個點的R、G、B值，轉換成對應的灰階值，以明暗不同的對比，來呈現灰階圖片的效果。
設計步驟 

在任何一本影像處理的書上都會提到彩色轉灰階的公式，如下所示亮度
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，所以將原圖片每一個像素點的R、G、B值分別經由此轉換，即可得到一灰階的圖片。

範例說明 

Graphics::TBitmap *Bmp = new Graphics::TBitmap();

Byte *ptr;

int r,g,b,gray,x,y;
Bmp->LoadFromFile(“欲處理的圖片.bmp”);
for(y=0;y<Bmp->Height;y++)

{

  ptr = (Byte *)Bmp->ScanLine[y];

  for(x=0;x<Bmp->Width;x++)

    {

     b=ptr[x*3];

     g=ptr[x*3+1];

     r=ptr[x*3+2];

     gray=0.299*r +0.587*g+0.114*b;

     ptr[x*3]=(Byte)gray;

     ptr[x3+1]=(Byte)gray;

     ptr[x3+2]=(Byte)gray;

    }

 }

Image1->Picture->Assign(Bmp);
delete bmp;
技巧提示

· 利用ScanLine[]來讀取R、G、B值，會比用
  R=(Byte)GetRValue(Image1->Canvas->Pixels[X][Y]);

  G=(Byte)GetGValue(Image1->Canvas->Pixels[X][Y]);

  B=(Byte)GetBValue(Image1->Canvas->Pixels[X][Y]);
  的方式來的快很多。
�4-1 如何將彩色圖片轉成灰階圖片？��4-2 如何xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx?�


4-3如何xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx?





4-4如何xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx?





4-5如何xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx?





4-6如何xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx?








5-2
5-3

_1111686368.unknown

_1110043086

